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第一课 初识体验 NOVA 电子积木 

一、 认识 NOVA电子积木 

NOVA 电子积木是一系列可编程开源硬件模块，包括主控模块 Nduino，和多种输入模块、

传感器模块、通信模块等功能模块。 

 

支持好好搭搭在线编程平台，并为其开发了专用的 NOVA 系列程序块，进一步降低编程难

度，方便实现更加多样化的创造。 

 



硬件连接非常简单：两个相同颜色的接口相互连接。 

 

接下来用一个案例，亲身体验 NOVA电子积木的使用。 

二、 首次使用好好搭搭在线编程平台 

1. 登入好好搭搭在线编程平台，网址:www.haohaodada.com 

 

  



2. 注册账号: 

 

注册账号点击“加入”按钮 

 

输入用户名、密码并确认密码，邀请码可不填。点击“注册”按钮，会弹出注册成功提

示。点击“退出”按钮关闭注册窗口。 

3. 登录账号: 

 

点击右上角“登录”按钮，弹出用户登录窗口，输入已注册好的用户名和密码，点击

“登录”按钮，即可登录。 



 

登录成功后，右上角会显示用户名。 

4. 下载谷歌浏览器（如果已安装 chrome、360 浏览器、猎豹浏览器，忽略此步） 

 

点击“资源”按钮 

 

点击“谷歌浏览器绿色版下载”。 

 

点击下载，下载完成后解压压缩包 

 



    双击“ChromePortable.exe”文件，启动谷歌浏览器。 

5. 下载好好搭搭编程插件： 

 

资源界面下，点击“好好搭搭插件下载”。 

 

点击“点击下载”字样，下载好好搭搭插件 

 

下载文件为“haohaodada_setup.exe”，双击安装。 

 

点击“下一步”。 



 

点击“浏览”选择插件安装路径，点击“下一步”继续。 

 

点击“下一步”。 

 

点击“安装”。 



 

点击“安装”。 

 

必须等待到“驱动安装成功！”提示框弹出后，方可关闭窗口。 

好好搭搭插件程序安装完成！ 

 

三、 点亮一盏灯——用好好搭搭在线编程平台完成第一个项目 

用 NOVA电子积木点亮一盏 LED。 

认识新模块： 

Nduino HD主控板： 

外部供电开关

6-12V电池接口 6-12V适配器接口

Micro USB接口

红色接口模块

白色接口模块
黑色接口模块
白色接口模块

红色接口模块

红色接口模块                      



模块连接规则——相同颜色互联： 

（1） 白色接口模块可以连接 Nduino 的白色接口 S0-S3，也可以连接主控板的黑色接口

A0-A3； 

（2） 黑色接口模块只能连接 Nduino 的黑色接口 A0-A3。  

（3） 红色接口模块连接 Nduino 的红色接口。 

 

供电方案： 

（1） Micro USB 连接可以为 Nduino 提供 5V 电压和最大 500mA 电流，可以直接为白色和

黑色接口供电； 

（2） 当连接红色接口模块时，需由电源适配器（9V1A）或外接电池（电压 6V 以上）供

电，Nduino 才能正常工作。 

    

9V1A 电源适配器                            磷酸铁锂电池 

    注意：磷酸铁锂电池 1节 3.2V，切勿将其用于家用电器和其他电子设备！ 

LED 发光二极管：由含镓（Ga）、砷（As）、磷（P）、氮（N）等的化合物制成。具有单向导

通性，即 LED有电流正向流入能点亮，反向流入或无电流则不亮。辨别发光二极管的正负极方

法如右图： 



 

LED 模块：用于连接驱动 LED发光二极管 

  
正极 接 “+”极

 

 

元器件列表： 

Nduino HD 主控板 ×1 

LED 模块 ×1 

LED 发光二极管 ×1 

3Pin 2510 连接线（白） ×1 

电路连接： 

 

正极引脚更长

正视图

俯视图

缺口侧引脚为负极

 



LED发光二极管

LED模块
3Pin 2510线

（白）

Nduino HD

LED模块上标有
正极引脚符号

“+”
 

用 USB 线连接 PC 和主控 Nduino HD： 

 

 

进入 NOVA 编程界面： 

 

点击“创作”按钮 



 

选择“Haohaodada_NOVA”点击进入 

 

点击“转到设计页”，进入编程界面 

      

接下来开始编程吧！ 

 



打开硬件下载插件 

在好好搭搭在线编程平台上进行硬件编程，都需要打开“硬件下载插件”。 

 

 

“选择串口”出现“COM 口”，且 COM 口的编号与“设备管理器”中一致，则表示驱动

程序安装正常。 

 

    注意：打开“硬件下载插件”后，一定不能关闭，否则程序无法下载到主控板 Nduino 

HD 中。 

 



编写第一个程序——点亮 LED 灯 

LED 灯的亮和灭两种状态，自然地联想到开和关两种状态，进一步联想到 0 和 1 两种状

态，再进一步对应上“无”和“有”两种状态。像这类物理量被称为开关量，是一种数字

量。 

所以需要使用数字量相关程序块，对于主控板 Nduino HD 来说，点亮 LED 是由 Nduino 输

出信号给 LED，因此使用“设置数字口…输出为…”程序块： 

 

设置端口 

点击“S0”，弹出下拉菜单，选择数字口： 

 

选择端口的原则是：与硬件连接一致！本例中 LED 模块是连接到 Nduino HD 的 S3 端口，

所以程序块选择“S3”。 

输出可选择“0”或“1”，对应上“开”和“关”，对应上 LED 是“亮”和“灭”。 

 

注意：具体“0”对应的是“开”还是“关”，LED 是“亮”还是“灭”，不一定！不同的硬件有着不

同的标准，所以大家不应该养成“0”对应“关”和“1”对应“开”这样的定式思维！ 

Nduino HD 的标准是“0”对应的是点亮 LED，“1”对应的熄灭 LED。 

那么本例中点亮 LED 的程序为： 



 

编译和下载程序 

 

点击右上角“编译&下载”按钮。 

 

点击“下载”按钮，将程序下载到 Nduino HD 中。 

再次提示：“硬件下载插件”在整个过程中不能关闭！ 

完成！可以看到 LED发光二极管亮起。 



NOVA电子积木完整使用流程： 

搭建电路
连接电脑

打开
硬件下载插件

登入
好好搭搭在线

编写程序

编译&下载
程序

 

  

http://www.haohaodada.com/show.php?id=

69015 

http://www.haohaodada.com/show.php?id=69015
http://www.haohaodada.com/show.php?id=69015


第二课 LED 闪烁与调光 

上节课大家已经掌握了 NOVA 电子积木的电路连接和好好搭搭在线编程平台的基本操作，

并实现了点亮 LED的程序。本次课程将带大家进一步的了解 LED。 

手机、平板可以说是大家使用最多的电子设备，大家会在晚上关灯后调低显示屏的亮度以

保护眼睛，在白天强光下调高亮度以便看的更清楚。这些显示屏的背光光源都是 LED，LED 的

调光是如何实现的呢？先从 LED的闪烁说起。  

电路连接： 

 

 

元器件列表： 

Nduino HD 主控板 ×1 

LED 模块 ×1 

LED 发光二极管 ×1 

3Pin 2510 连接线（白） ×1 

 



认识新程序块——延时程序块 

 

“控制”类目中的“等待”程序块可以用作程序的延时，单位为“秒”。 

 

“更多模块”类目中的延时程序块，单位为“微秒”，1 秒=1 000 000 微秒 

Haohaodada 程序编写: 

我们来仔细思考下“闪烁”这个词，闪烁是灯亮一段时间，之后灭一段时间，如此循环

往复。那么，“闪烁”应该被拆分成“亮”、“灭”、“持续一段时间”这些动作的组合。其中，

“亮”和“灭”可以通过“设置数字口”程序块实现： 

      

点亮 LED                             熄灭 LED 

“持续一段时间”需要使用延时程序块实现： 

 

重复闪烁需要用到“重复执行”程序块： 

 

所以 LED 闪烁的程序是： 



 

LED 的调光 

LED 灯闪烁的程序已经实现，接下来做几个小实验： 

小实验 1：LED 灯亮 100 毫秒，LED 灭 900 毫秒 

程序： 

 

实验 1 直观结果：LED 闪烁，熄灭时间比亮起时间长。 

小实验 2：LED 灯亮 10 毫秒，LED 灭 90 毫秒 

程序： 

 



实验 2 直观结果：LED 快速闪烁，注意与实验 3 的直观结果做比较。  

小实验 3：LED 灯亮 90 毫秒，LED 灭 10 毫秒 

程序： 

 

实验 3 直观结果：LED 快速闪烁，看上去比实验 2 亮多了。  

小实验 4：LED 灯亮 90 微秒，LED 灭 10 微秒 

程序： 

 

实验 4 直观结果：LED 看上去完全不闪了，注意与实验 5 直观结果做比较。  

小实验 5：LED 灯亮 10 微秒，LED 灭 90 微秒 

程序： 

 



实验 5 直观结果：LED 看上去完全不闪，但是比实验 4 的亮度低很多。 

大家可以再试试“0 100”“20 80”、“40 60”、“50 50”、“60 40”、“80 20”、“100 0”不同

的组合，延时单位为微秒。可以看到这些参数组合的结果：亮度都不同。 

结论：LED 的调光是通过在一定的时间间隔内，调节点亮和熄灭 LED 的相对时间来实现

的。 

 

PWM 输出调光 

因为 NOVA 主控器运行程序是单线程的，如果在复杂程序里要调光，运行其他部分程序

的时间也会被计算到点亮或熄灭 LED 的延时时间中去，导致亮度调节不准确。所以在复杂程

序中需要实现调光功能时，需要调用 PWM 输出程序块。 

PWM（脉冲宽度调制），通过在一定周期内，调节高电平和低电平的比例（占空比），实

现平均电压的调节。如高电平电压为 5V，则占空比 50%的 PWM 信号的平均电压为 2.5V。 

      

PWM 输出的最大值为 255，最小值为 0。当 PWM 输出 255 时，LED 为完全熄灭，效果上

等同于数字口置 1；当 PWM 输出 0 时，LED 为最亮，效果上等同于数字口置 0。 

        

        

= 

= 



呼吸灯：LED 灯渐亮渐灭 

 

 

  



第三课 蜂蜂音乐会 

蜂鸣器模块用于发出一定频率的电子声。我们用它编制一首乐曲吧！ 

认识蜂鸣器 

 

电路连接： 

  

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 ×1 

2. 蜂鸣器模块 ×1 

3. 3Pin 2510 连接线（白） ×1 



Haohaodada 程序编写: 

发出一种频率的声音 

声音的三个主观属性分别是音量（响度）、音调和音色。音量指人耳感受到的声音强弱；

音调指人的听觉能分辨一个声音的调子高低的程度；音色指声音的感觉特性，即根据不同的音

色，即使在同一音高和同一声音强度的情况下，也能区分出是不同乐器或人发出的。 

蜂鸣器的驱动电流（PWM 占空比）决定了蜂鸣器发声的音量；蜂鸣器的工作频率（PWM

频率）决定了蜂鸣器发声的音调；蜂鸣器的内部结构与发声原理决定了蜂鸣器发声的音色。 

蜂鸣器鸣响程序范式： 

发声频率

发声响度

发声时长（节拍）

关闭蜂鸣器

 

 

发出 C 调音符 

    我们听到的音乐，每个音符都有固定的频率，比如 C 调音符相对应的频率如下图所示： 

 

请编写程序，比如编写一段自动演奏《两只老虎》的音乐程序，《两只老虎》的简谱如

下： 



 

     

 

 

 

  



第四课 RGB 七彩灯 

 

前两节课用到的 LED，只能发出固定颜色的灯光，当需要发出更多颜色的光时，可以使用

RGB 模块。很炫哦！ 

认识 RGB 

 

电路连接： 

 

  

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 ×1 

2. RGB 模块 ×1 

3. 3Pin 2510 连接线（白） ×1 



Haohaodada 程序编写: 

RGB 色彩模式是工业界的一种颜色标准，是通过对红(R)、绿(G)、

蓝(B)三个颜色通道的变化以及它们相互之间的叠加来得到各式各样的

颜色的，RGB 即是代表红、绿、蓝三个通道的颜色，这个标准几乎包

括了人类视力所能感知的所有颜色，是目前运用最广的颜色系统之

一。 

RGB 模块点亮程序范式： 

需要重复执行

复位RGB

写入1号灯的RGB值

写入2号灯的RGB值

写入3号灯的RGB值

写入4号灯的RGB值

 

以上程序点亮的效果如下图： 

 

 

1

2

4

3

 



第五课 数字显示屏 

右图这种计算器相信大家都不陌生，这种液晶显示屏只能

显示数字，称之为数码管。相对于电视或手机屏幕，这种显示屏

使用上更加简单，当创客项目中仅需要显示数字而不需要显示

文字、图片信息时，可以使用数码管来简单快速的实现。 

NOVA 电子积木中提供了两种数码管，一种数字和小数点，

另一种显示时间。 

认识数码管 

     

数字数码管                          

电路连接： 

     

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. 数码管模块 × 1 

3. 4Pin 2510 连接线（红）× 1 



Haohaodada 程序编写: 

显示一个整数： 

 

显示一个小数： 

 

显示一个变量： 

 

  



第六课 直流电机驱动 

电动机是将电能转换为机械能的一种执行器，通常简称为电机。让机构旋转起来，最简单

直接的方法就是使用电机。 

认识电机 

       

130 电机                           TT 电机                        

HD-3A 电机驱动 

电路连接： 

   

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. 单电机驱动模块 × 1 

3. 4Pin 2510 连接线（红）× 1 

4. 130 电机/TT 电机 × 1  

 



Haohaodada 程序编写: 

让电机转动： 

 

睡眠模式电风扇：类似呼吸灯的风扇速度渐快渐慢效果。 

 

 

  

速度值范围为-255~255。 

输出绝对值越大，速度越

快。 

 



第七课 舵机驱动 

舵机是带有位置反馈电路的直流电机，是一种伺服电机。 

认识舵机 

       

SG90 舵机                                                 

舵机驱动 

电路连接： 

 

 

 



元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. SG90 舵机 × 1  

Haohaodada 程序编写: 

让舵机转动到一个角度： 

 

舵机摇摆：从 0 度转到 180 度，再从 180 度转到 0 度。 

 

  

角度值范围为 0~180。 

 



第八课 数字量传感器 

传感器是自动化机器的感知器官，能感知外界的信息，并转换为电信号输送给主控制器。 

数字量传感器 

这类传感器只有“开”和“关”两种状态，对应数字“0”和“1”。 

认识新模块： 

按钮开关：感知外界时候有物体按压它。 

 

小实验：用数码管显示数字量传感器的状态，以按钮开关为例。 

电路连接： 

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 ×1 

2. 按钮开关模块 ×1 

3. 数码管模块 ×1 

4. 3Pin 2510 连接线（白）×1 

5. 4Pin 2510 连接线（红）×1 

Haohaodada 程序编写: 



 

下载程序后，可以看到当按钮按下时，数码管显示 0，当按钮松开时，数码管显示 1。大

家可以把按钮开关换成其他开关量传感器模块。 

小实验：用按键控制 LED 亮灭 

电路连接： 

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. 按钮开关模块 × 1 

3. LED 模块 × 1 

4. LED 发光二极管 × 1 

5. 3Pin 2510 连接线（白）× 2 

Haohaodada 程序编写: 



 

同学们还可以试试用按键控制蜂鸣器、电机和舵机。 

 

  



第八课 模拟量传感器 

模拟量传感器 

    模拟量是指在一定范围内连续变化的量，比如温度、亮度、角度、距离等。 

认识新模块： 

电位器模块：一种旋转变阻器，可以用作旋钮，可以感知角度的变化。 

 

    超声波测距传感器：通过发射接收超声波来测量超声波模块与障碍物距离。 

 

    光强传感器模块：用来检测当前的光照强度。 

 

声音传感器模块：用来检测当前环境的声音强度。 

 

用这些传感器配合数码管可以制作各式各样的测量仪表，如超声波测距仪、光照强度

仪、噪音计 

 

 

 



小实验：用数码管显示模拟量传感器的状态，以电位器模块为例。 

电路连接： 

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 ×1 

2. 电位器模块 ×1 

3. 数码管模块 ×1 

4. 3Pin 2510 连接线（黑）×1 

5. 4Pin 2510 连接线（红）×1 

Haohaodada 程序编写: 

 

从结果可以看出，模拟量传感器输入的范围是 0~4095。 

 

 

 



小实验：用电位器控制 LED 的调光 

电路连接： 

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. 电位器模块 × 1 

3. LED 模块 × 1 

4. LED 发光二极管 × 1 

5. 3Pin 2510 连接线（白）× 1 

6. 3Pin 2510 连接线（黑）× 1 

Haohaodada 程序编写: 

 

同学们还可以试试用其他模拟量传感器控制蜂鸣器、电机和舵机。 

  



第九课 温度和湿度检测 

认识新模块： 

温湿度传感器：能检测温度和湿度。 

 

温湿度检测程序块：能切换获取温度和湿度。 

 

小实验：制作一个温湿度检测仪。 

电路连接： 

 



元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. 温湿度传感器 × 1 

3. 数码管模块 × 1 

4. 按钮模块 × 1 

5. 磷酸铁锂电池 × 2  

6. 3Pin 2510 连接线（白）×1 

7. 4Pin 2510 连接线（红）×1 

Haohaodada 程序编写——显示温度: 

 

Haohaodada 程序编写——显示湿度: 

 

Haohaodada 程序编写——按键切换显示温度和湿度: 

 



第十课 超声波测距传感器 

认识新模块： 

超声波测距传感器：能检目标物体与传感器的距离。 

 

温湿度检测程序块： 

 

小实验：制作一个超声波测距仪。 

电路连接： 

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 



2. 超声波测距传感器 × 1 

3. 数码管模块 × 1 

4. 磷酸铁锂电池 × 2  

5. 3Pin 2510 连接线（黑）×1 

6. 4Pin 2510 连接线（红）×1 

Haohaodada 程序编写——超声波测距仪: 

 
  

增加少量延时，以免数码

管数字跳动过快。 

 



第十一课 红外遥控 

认识新模块： 

红外接收模块：能接收红外遥控器发射的信号 

 

红外遥控器：能发射红外遥控信号 

 

读取红外遥控信号：必须新建一个变量用于存储红外值！ 

 

小实验一：用红外遥控控制 LED 的亮灭。 

电路连接： 

 



元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. LED 模块 × 1 

3. LED 发光二极管 × 1 

4. 红外接收模块 × 1  

5. 3Pin 2510 连接线（白）× 2 

Haohaodada 程序编写——用红外遥控控制 LED 的亮灭: 

 

小实验二：用红外遥控控制 RGB 的变色。 

电路连接： 

 

元器件列表： 

1. Nduino HD 主控板 × 1 

2. RGB 模块 × 1 

3. 红外接收模块 × 1  



4. 3Pin 2510 连接线（白）× 2 

Haohaodada 程序编写——用红外遥控控制 RGB 的变色: 

主程序： 

 



颜色设置模块程序： 

 

颜色选择模块程序： 

 


